Vizualis kultura kerettanterv
9-10. évfolyvam

A vizualis nevelés legfontosabb célja, hogy segitse a tanuldkat az Gket korilvevs vilag vizudlisan
értelmezheté jelenségeinek megértésében, ezen beliil a vizualis mlivészeti alkotdsok atélésében és
értelmezésében, illetve ennek segitségével kornyezetiink tudatos alakitasaban. Ez a cél a tandrai
kereteken beliil az alkotva befogadas elvét kovetve valdsulhat meg a leghatékonyabban, azaz a
tantargy jellemz6 tulajdonsaga, hogy aktiv tanuldi tevékenységen alapul.

A tantdrgy fontos célja, hogy a tanuldk az iskoldban megismerjék a magyarsag altal |étrehozott
legfontosabb képzémlivészeti és épitészeti mialkotasokat, nemzetlink hagyomanyos targykulturdjat
és diszitbmivészetét. A tantargy kulcsszerepet jatszik a tanuldk érzelmi fejlesztésében, mely az Gket
korilvevd vildghoz vald pozitiv érzelmi viszonyuldsuk kialakitdsanak fontos eszkdze. Ennek
eredményeként elérendé6 cél, hogy a tanuldk biszkék legyenek a magyar kultlrara, és kot6djenek
szUl6foldiink értékeihez.

Tovabbi fontos cél, hogy a tanuldk ismerjék meg az eurdpai és egyetemes vizudlis kultura
legjelent6sebb képzémlivészeti és épitészeti alkotasait, alakuljon ki bennik érdekl6dés a vizualis
jellegli m(ivészetek irdnt, vdljanak nyitottd a régmult korok, illetve a XXI. szdzad mdvészeti
jelenségeinek befogadasara.

A vizudlis kultira tantargy tartalmat harom részterilet — a képz6mlivészet, a targy- és
koérnyezetkultura, valamint a vizudlis kommunikacido — képezi. A vizualis nevelés szempontjabdl a
képzémdlvészet részterlilet az abrdzold és kifejez6 szandéku, esetleg miivészi élményt nyudjtéd
képalkotassal, illetve befogaddssal foglalkozik, a targy- és kornyezetkultira részterilet az ember
tervezett targyi és épitett kdrnyezetét jelenti, a vizudlis kommunikacié pedig a képekben, gyakran
kép és szoveg egységében megjelend, eleve kommunikaciés céld képalkotast tartalmazza. E
részteriiletek tartalmi elemei kiilonb6z6 hangsullyal, de minden iskolaszakaszban jelen vannak a
tantervi  kovetelményekben. A Nat alapelvei alapjdn a vizudlis kultdra tantdrgy
gyakorlatkdzpontisaga a vizualis megismerés, a kozvetlen tapasztalatszerzés, az elemzg-szintetizald
gondolkodas egységében értelmezendd, és a tanuldk ténylegesen megvaldsuld alkoté munkajat
szolgdlja.

A vizudlis fejlesztés legfontosabb célja adott iskolaszakaszokban az életkornak megfelel§ szinteken
jatékos, kreativ szemlélet kialakitasa és alkalmazasa.

Fontos cél tovabba a minél szélesebb korli anyaghasznalat, az alkototevékenységen keresztiil a kéz
finommotorikdjanak fejlesztése, a vdltozatos médiumok és megkozelitési modok alkalmazasa, a
vizualis médiumok kozotti atjarhatdsag és a mlivészi gondolkodas szabadsaganak kialakitdsa. Mindez
segiti a tanuldk tdjékozdodasat az 6ket éré nagy mennyiségl vizudlis informacid feldolgozasaban,
szelektdldsdban, majd az 6ndllé, mérlegelni képes szemlélet kialakitasaban. Jelen korunk jellemzé
képkészitési lehetGségeit is figyelembe véve tovabbi cél a vizualis kommunikacid digitalis kulturdhoz
is kothet6 mindennapi formainak, illetve az épitett kérnyezet és a targyi vilag vizsgalata, valamint a
kornyezetalakitds tudatossaganak fejlesztése.

A vizudlis nevelés kiemelt feladatanak tekinti a kreativitas fejlesztését, mely a vizudlis
problémamegoldas folyamataban fejleszthetd és gyakorolhaté. A tanuldk kreativitasa az éromteli,
kisérletez6, élményekben gazdag alkotdtevékenység kozben bontakozhat és teljesedhet ki, ami mind
az egyén, mind pedig a kdzosség alkotd energidinak motorja lehet. Lényeges elem mindezekben a
motivacio kialakitdsa az 6nmagdt folytonosan épit6, alkotdi magatartdas megteremtésére és a
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folyamatos 6nmlivelésre. Ezzel 6sszefliggésben fontos a tanuldk dnértékelésének és dnismeretének
fejlesztése, a mérlegel6 szemlélet kialakitasa, amelynek az 6ndllé és a tarsakkal egylttmikodé
gyakorlati feladatmegoldasokban kell megjelennie és m(ikddnie a tanuldk fejlesztése soran. A vizualis
nevelés a tanuldk személyiségfejlesztésének rendkivil fontos eleme, hiszen az itt alkalmazott
tevékenységekre jellemz6 alkotva tanulds érzelmeket gazdagité, empatidt, intuiciot és
mindségérzéket, valamint dnmagukkal szembeni igényességet kialakitd hatasa mdkodik.

A koznevelésben a vizualis kultdra tantargy a mi(ivészettel nevelés eszkdze, s mint ilyen, az
altaldnosan alapozé, vizualis szemlélet kialakitasat és fejlesztését tartja elsérend(i feladatanak.

A kerettanterv segiti e célok megvaldsitasat, adott iskolaszakaszokra és ciklusokra kijeldlve a
legfontosabb fejlesztési feladatokat, a tanterv témakoreire reflektdlé tandri szabadsag
figyelembevételével. A kerettanterv f6 tematikai egységei, témakorei a — vizudlis kultura
részterlletein alapuld — Nat-ban foglalt f6 témakorok tovabbi részletezéseként alakultak ki. Minden
témakor tartalmazza a megvaldsitashoz sziikséges d6raszamajanlast, tdmaszkodik a Nat megadott
tanulasi eredményeire, és minden témakor fejlesztési feladatok és ismeretek, minimalis
fogalomkészlet megaddasaval konkretizdlja az adott tanitasi egység elvarhatdé kovetelményeit. A
tematikai egységek és meghatarozott fejlesztési feladatok és ismeretek nem jeldlnek idérendi sort, és
nem azonosak egy-egy tandra tananyagaval, feladataival. Az egységek rugalmasan kezelhet6k, a
tanuldsszervezés felépitésének logikdja mentén torténd sajat igényld alkalmazas és az adott
évfolyamra ajanlott draszdmjavaslatok figyelembevételével. A kerettantervi fejlesztési feladatok
értelmezését ugyanakkor példak segitik, amelyek az adott kovetelmény pontosabb értelmezéséhez
adnak otleteket, illetve inspirdljdk a helyi tanterv vagy tanmenet tervezését. Egy-egy témakornél
megjelené fogalmak iskolai feldolgozasa természetesen az adott témakor fejlesztési feladataival
Osszekapcsolva értelmezend6. Minden fejlesztési szakaszban és minden témakor esetében csak a
belép6 uj fogalmak jelennek meg, ugyanakkor a mar bevezetett fogalmakhoz kapcsolédd tudds
elmélyitése és tovabbi felhaszndlasa érdekében a fogalmak magasabb évfolyamokon az aktualis
fejlesztési feladatoknak megfelelGen, az iskola sajat igényeinek és a tanuldk fejlettségi szintjének
megfelel6en ismételhetdk.

Kapcsolddas a kompetenciakhoz

A tanulas kompetencidi: Ahogyan a kisgyermekkorban a megismerés alapvet6 eszkdze a vizualitas,
ugy a késébbi tanuldsi folyamatban is meghatdrozd szerepe van a vizudlisan nyerhetd informacidk
feldolgozasanak. A vizudlis megfigyelés, a belsé képalkotas, a vizualis elemzés, Gsszehasonlitas,
esetleg a tapasztalatok, a kdvetkeztetések vizudlis megjelenitése — kivaltképp a digitdlis kor vizudlis
dominancidja miatt — az informacidszerzés, a tanulas feltétele. A vizudlis informdcidszerzés rutinja
kiilonosen fontos az 6nallé tanulds szempontjabdl. A vizudlis gondolkodas ugyanakkor nemcsak az
informdcidszerzést, hanem az informdcidék feldolgozdsat és a gondolkodasi folyamatokat is
O0sztonozheti (példaul gondolattérkép, modellalkotas), segitséget nyujtva kilénb6z6 tanuldsi stilusok
és stratégidk megtaldldsaban. Mikdzben a vizudlis kultdra tantargy valtozatos tevékenységei és
fejlesztési technikdi mds tudasterileteket is tdmogathatnak, olyan tanuldsi motivaciét jelentenek,
melyek érdekesebbé, izgalmasabba és sikeresebbé tehetik a tanuldk szamara a tanulast.

Kommunikaciés kompetencidk: A vizudlis kultdra tantdrgy célja, hogy a tanuldk megismerjék és
haszndljdk a vizualis kommunikacié lehet6ségeinek minél szélesebb skalajat. A digitaliseszkoz-
haszndlat — a kommunikacids csatornadk 4&talakitasaval — folyamatosan hatast gyakorol a
kommunikdcié domindns formaira és mindségére. A vizudlis kommunikacids formak értelmezése,



érté és felelGs hasznalata — ami a vizudlis kultira tantargy keretében fejleszthetd leginkabb — a
mindennapi életben és a munka vildgaban is elengedhetetlen. A vizualis kultdra a m(ivészeti nevelés
olyan atfogdé megkozelitésére torekszik, melynek keretében sokféle onkifejezési forma (vizualis
megjelenités, beszéd, mozgds) gyakorldsara van mdd, ami a kommunikacids lehet6ségek korét is
tagitja.

Digitalis kompetenciak: A digitdlis kor, amelyben éliink, nagyrészt vizualis kommunikaciés formakat
haszndl, ezért a vizudlis kultura tantdrgynak is alapvet6 feladata, hogy segitse a digitdlis médiumok
hasznalatat, mind a kozlés, mind a befogadds képességeinek fejlesztésével. A kreativ feladatmegoldas
érdekében a tanuldk digitdlisan hozzaférhetd informacidkat gydjtenek, és életkori sajatossagaiknak
megfelel6en lehetGséget kapnak arra, hogy az egy-egy tananyagrész produktumat digitdlis formaban
készitsék el. Ezaltal megtanuljdk, hogy hogyan érdemes alkotd folyamatba épiteni az elérhet§ és
Osszegyl(ijthet6 informacidkat, és hogyan lehet felhaszndlni a technikai lehetGségeket. A digitdlis
technika lehet6ségeinek el6re nem lathatd fejl6dési iranya miatt legfontosabb éppen a valtozdsokra
reagalni tudo tanuldi személyiség fejlesztése.

A matematikai, gondolkodas kompetencidi: A megismerési folyamatok fontos eleme a vizudlis
megfigyelés. A vizualitas a belsé képalkotdsnak, majd az ismeretszerzésnek és a magasabb szinti
gondolkodasi folyamatoknak is sajatos eszkdze. A vizudlis kultdra tanuldsa sordan mind a szabad
alkotdsban , mind az egyszer(i tervezési feladatokban a problémamegoldd gondolkodast
gyakorolhatja a tanuld, amikor végigjarja az informacidgy(ijtés, -elemzés, -értelmezés, az Gtletelés, a
tesztelés és az Ujraértelmezés szakaszait. Minden problémamegoldas esetében nagy jelentGsége van
a szabad asszocidcién alapuld, divergens gondolkodasi szakaszoknak, amit a vizudlis kultura tantargy
tanuldasa a nyitottsdg, az egyéni Otletek és a sajatos kifejezési megolddsok bemutatdsaval és
elfogadasaval jelentds mértékben képes fejleszteni.

A tarsadalmi részvétel és felelGsségvallalas kompetenciai: Az életkori sajatossagok valtozdsaval az
identitas keresésének egy sajatos és izgalmas lehetGsége a szlikebb, majd az egyre tagabb kulturalis
kornyezettel vald ismerkedés. A vizudlis kultira tantargy ezen belill bemutatja kulturalis 6rokségiink
bizonyos részeit, amelynek kapcsdn egyrészt felhivja a figyelmet a kozos értékeinkre és azok
megGrzésének jelentGségére, masrészt a vizudlis alkotdsokkal vald kapcsolat megalapozott értékitélet
megfogalmazdsdra 6sztondz. A kortdrs képzéml(ivészet fontos feladata, hogy a mi(ivészet sajatos
kifejezési formaival hivja fel a tarsadalom figyelmét a kortars problémadkra, igy a vizudlis kultdra
tantargy sajatos, szokatlan megjelenésekkel is képes (izeneteket kozvetiteni a koriléttlink lévé
tadrsadalmi és kornyezeti jelenségekkel kapcsolatban. Ugyanakkor — miutan a vizudlis kultdra tantargy
feladata nem csupan a kultira és a magasmlivészet kozvetitése, hanem a média és az épitett,
tervezett kornyezetlink vizualis szempontu vizsgalata is — e tartalmakhoz kapcsoldoddéan hatast
gyakorol a tarsadalmi felelGsség erésitésére is.

Személyes és tarsas kompetenciak: A m(ivészettel nevelés elvének megfelel6en a vizualis kultdra
tantargy kiemelt feladata a személyiség fejlesztése, kilonds tekintettel a személyes és tarsas
kompetencidkra. A tantargy egyik jellemzdje a gazdag onkifejezési formdak tdmogatdsa, ami segiti az
Onismeretet és a redlis 6nértékelés kialakitasat, mikbzben a véltozatos tevékenységi formak nagyobb
esélyt adnak a sikerélmény elérésére. Az érzelmek kifejezéséhez, felismeréséhez és szabalyozdsahoz
kapcsoldodo készségek gyakorldsa ugyanakkor szerepet jatszik a tarsas viselkedésben is. A vizualis
kultdra tantargy — és ezen belilil a kreativ problémamegoldas fejlesztésének — lehet6sége, hogy
csoportos egylttm(ikddésben valdsuljon meg, azaz a feladatmegolddsok sokféle néz6pont és sokféle
tudds megjelenitésével, mindenki kdzremiikodésével és megelégedésével j6jjon létre. A csoportos
egyuttmiikodésen alapuld alkotdé vagy befogadd feladatmegolddsokban lehet6ség van a kilonb6zé
szerepek megtapasztaldsara, a kozos dontések megvitatasara és a konfliktushelyzetek megoldasara,
végll a legjobb megoldas érdekében a produktiv tevékenység gyakorlasara.
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A kreativ alkotas, onkifejezés és kulturalis tudatossag kompetencidi: A vizudlis kultdra tantargy a
Mdvészetek tanulasi teriilet részeként, hagyomanyosan magdba foglalja a mdalkotasok elemzd
vizsgalatat, igy alapvet6 feladata a mivészet kulturakozvetitésben elfoglalt helyének hangsulyozasa.
Cél, hogy kontextusba helyezze a miivészettorténeti valtozasokat, kilonos tekintettel kulturdlis
orokséglink jelentéségére, ugyanakkor a tantdrgy feladata a kortdrs kulturalis jelenségek értelmezése
is. A tantargy fontos célja, hogy a tanuldk az iskoldban megismerjék a magyarsag altal létrehozott
legfontosabb képzémlivészeti és épitészeti alkotasokat, nemzetiink hagyomanyos targykulturajat és
diszitbmdlvészetét, ezdltal bilszkék legyenek a magyar kulturdra, és kotédjenek sziléfoldiink
értékeihez. A befogadd tevékenység aktiv alkotétevékenységgel tamogatva a kreativitdsfejlesztés
egyedulalld lehetGségeként mikodik. A kreativ gazdasag a viladg leggyorsabban fejl6d6 4ga, hisz a
mindennapos kihivasokkal szemben mindig Uj megoldasokra van sziikség. A vizualis kultura tantargy
az alkoté feladataiban olyan megolddsra varé problémdkat tud meghatarozni, amelyek kreativ
megoldasokat kivannak, a megoldasok pedig produktum formajaban is bemutatasra keriilnek.
Munkavallaléi, innovacids és vallalkozoi kompetenciak: A vizudlis kultura tantargy leginkabb a
személyiségfejlesztésben bet6ltott feladata miatt képes a munkavallaléi és vallalkozéi kompetencidk
fejlesztésére. A kreativ feladatmegoldds megkoveteli az adott helyzet rugalmas kezelését, az
innovativ 6tletek, Uj megoldasok megtaldlasat, a megoldds érdekében a helyzetek értékelését, majd a
hatékony dontés céljabdl a kitartd mérlegelést és dontést. A csoportos feladatmegoldasok (példaul
projektfeladatok) esetében a tanuld kiprdbalhat ugyanakkor olyan egylttmikodéseket is, amelyekre
a munka vilagaban is sziiksége lehet.

9-10. évfolyam

Ebben az iskolaszakaszban a vizualis kultira tantdrgy szokdsos részteriileteinek tovabbi fejlesztése
mellett egyre nagyobb hangsulyt kap a mérlegel6 szemlélet és a problémamegoldd gondolkod3s,
valamint a szocialis érzékenység tovabbi erdsitése. A feln6tté vdlas ezen id6szakdban rendkiviil
fontos a redlis Onértékelés és az Onismeret megerGsitése, ami a tantargyhoz kapcsolédd
tudasteriletek alkotd-befogadd folyamatain keresztiil juthat érvényre. Ebben fontos szerepiik van az
egyéni feladatoknak éppugy, mint a tarsadalmi egylttm(ikodést mintazé csoporttevékenységeknek.
A fiatalok és a kortdrs koérnyezet médiahasznalati szokasai sziikségessé teszik a médiatudatossag
elvének és gyakorlatanak erdsitését, vagyis a vizudlis megfigyelés és értelmezés segitségével
megvaldsuld mérlegelé médiaértés kompetencidjanak megszilarditasat. Ebbél kdvetkeztethetd, hogy
e korosztalynal nem pusztan a kifejezé képzémdvészeti produktumok Iétrehozasa a cél, hanem az is,
hogy a tanuldk képesek legyenek ujszerl technikai eszk6zok haszndlataval is tovabbvinni a
hagyomdnyos képalkotdsi eljarasok kialakult gyakorlatdt, mint példaul a képi elemek elrendezésének
alapvet6 eseteit. A 9-10. évfolyamos tanuldktdl elvarhaté komplex gondolkodas és latasmaéd
lehet8séget nyujt a korabbi évfolyamokon megszerzett ismeretek és tapasztalatok rendszerezésére, a
befogadd jellegli vizuadlis képességek fejlesztésére, ami tovabb segiti a problémamegoldd
gondolkodas és kreativitds fejl6dését.

Az 5-8. évfolyamon megadott mdilista képezi a 9-10. évfolyam vizudlis ismeretanyagdnak alapjat.

Oraszam: 36
Heti oraszama: 1 ora



A témakorok attekinté tablazata:

. .. Javasolt 6raszam /Tényleges, lehetséges
Témakor neve . .
Oéraszam

Korszak, stilus, m(faj 12/6
Kortars mivészeti jelenségek — Mvészi 10/6
koncepcid, személyes és tarsadalmi lGizenet
A vizudlis kozlés hatdsmechanizmusa — Vizualis 8/5
informaciéfeldolgozas
Digitdlis képalkotds, kozosségi média — Digitalis 6/3
tartalom-elGallitas, személyesség
Design, divat, identitas — Tervezett kornyezet,

, 16/13
azonosulas
Koérnyezet és fenntarthatdsag — Természeti és 16/13
tervezett kbrnyezet egyensulya

Osszes 6raszam: 68/36

TEMAKOR: Korszak, stilus, miifaj
JAVASOLT ORASZAM: 12 ORA/6 ORA

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

alkotd és befogadd tevékenységei soran érti és komplex mddon haszndlja a vizudlis nyelv
eszkozeit;

a vizudlis megjelenések mintainak 6nallé megfigyelése és felismerése altal konstrukcidkat alkot, e
megfigyelések szempontjainak Osszekapcsolasaval definidl és kovetkeztet, mindezt tdrsaival
egyuttm(ikodve alkototevékenységébe is beilleszti;

adott feladatmegoldds érdekében meglévd vizudlis ismeretei kozott megfelel6en szelektdl, a
tovabbi szakszer( informdacidszerzés érdekében adekvatan keres;

az alkotétevékenység soran szerzett tapasztalatait 6ndllé feladatmegoldas soran beépiti, és az
eredményes feladatmegoldas érdekében sziikség szerint tovabbfejleszti;

alkoté feladatmegoldasai soran az elraktarozott, illetve a folyamatosan uUjraalkotott bels6 képeit,
képzeteit szabadon parositja a felkinalt tartalmi elemek és latvanyok ujrafogalmazasakor,
amelyet indokolni is tud;

a vizudlis megjelenések elemzése és értelmezése sordn a befogadd és az alkotd szerepkort
egyarant megismerve reflexioit szemléletesen és szakszer(ien fogalmazza meg szOvegesen és képi
megjelenitéssel is;

a miivészi hatds megértése és magyardzata érdekében Osszehasonlit és kovetkeztetéseket
fogalmaz meg a kiilonb6z6 mivészeti agak kifejezési formdival kapcsolatban;

adott és valasztott vizualis muiivészeti témdaban 6nalldan gyljtott képi és szbveges informacidk
felhasznaldsaval részletesebb helyzetfeltard, elemzd, 6sszehasonlitd, projektmunkat végez;

érti és megkllonbozteti a klasszikus és a modern mdlvészet kulturtérténeti Osszetevdit,
kozlésformainak azonossagait és kiilonbségeit;

adott feladatnak megfelel6en alkalmazza az analdg és a digitdlis prezentacios technikdkat, illetve
az ezekhez kapcsolhato all6- és mozgdképi lehetGségeket.
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FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Adott vagy valasztott — vizualis muvészet altal is feldolgozott — problémak, jelenségek (pl.
személyes, kornyezeti, tudomanyos, tarsadalmi, mdvészeti) 6nallé6 feldolgozasa és tudatos,
vizualis jellegli bemutatédsa (pl. prezentacid, hagyomanyos tablo, tablaképpel kisért kiselGadas) a
szakszerl kutatds lépéseinek érvényesitésével (pl. cél megfogalmazasa, informaciogyjtés,
beleértve a felhasznalt forras megjelenitését, elemzés, szelektalds, lényegkiemelés). A
probléma/téma megfeleld, hatdsos bemutatdsa érdekében az optimalis m(ifaj, stilus, kifejezési
eszkoz megvalasztasa, tervezett felhaszndldsa, csoportmunkaban is

Meglév6é milivészettorténeti tudas felhasznaldsdval és célirdnyos megfigyelések, elemzések
alapjan reflektiv alkotdsok létrehozdsa (pl. grafika, fotd, film, festmény, fotdsorozat, kolldzs),
adott torténelmi korok, korszakok jellemzé problémainak, jelenségeinek (pl. szabadsag, érték,
szakralitds, humanum, sziilG-gyermek viszony, bin, identitds, szépség) valtozasat tikroz6 vizualis
mivészeti megjelenések megértése és mdsok szamara is érthet6 bemutatdsa érdekében,
mindezt csoportmunkaban is

Egy valasztott mdlvészettorténeti korszakra, stilusiranyzatra (pl. gotika, reneszansz, barokk,
realizmus, szazadforduld izmusai, op-art, pop-art, land-art, hiperrealizmus) jellemz6 probléma
(pl. valdsaghoz, transzcendenshez, tarsadalmi vagy tudomanyos valtozdsokhoz vald viszony)
kapcsan 6nallé informaciogydijtés, a probléma, téma 6nalld értelmezése a vizualitas lehetGségeit
is felhaszndlva (pl. fotdsorozattal, poszterrel, prezentdciéval), reflektdlva napjaink kifejezési
nyelvére

FOGALMAK
interaktiv m(, parafrdzis, m(vészi hatds

TEMAKOR: Kortars miivészeti jelenségek — Miivészi koncepcio, személyes és
tarsadalmi iizenet
JAVASOLT ORASZAM: 10 0ra/6 Ora

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

a lathaté vilag vizudlis osszefliggéseinek megfigyeléseit ok-okozati viszonyoknak megfelel6en
rendszerezi;

alkoté és befogadd tevékenységei soran érti és komplex médon hasznalja a vizudlis nyelv
eszkozeit;

az alkotétevékenység soran szerzett tapasztalatait 6ndllé feladatmegoldas soran beépiti, és az
eredményes feladatmegoldas érdekében sziikség szerint tovabbfejleszti;

alkoté feladatmegoldasai soran az elraktarozott, illetve a folyamatosan Ujraalkotott belsé képeit,
képzeteit szabadon parositja a felkinalt tartalmi elemek és latvanyok ujrafogalmazasakor,
amelyet indokolni is tud;

a vizudlis megjelenések elemzése és értelmezése sordn a befogadd és az alkotd szerepkort
egyarant megismerve reflexidit szemléletesen és szakszerlien fogalmazza meg szévegesen és képi
megjelenitéssel is;

a miivészi hatds megértése és magyardzata érdekében Osszehasonlit és kovetkeztetéseket
fogalmaz meg a kiilonb6z6 mivészeti agak kifejezési formdival kapcsolatban;

adott vagy valasztott kortdrs mivészeti lzenetet személyes viszonyulds alapjan, a tarsadalmi
reflexidok kiemelésével értelmez;



— képalkotas és targyformalas soran autondm maddon felhasznalja személyes tapasztalatait a
hiteles kifejezési szandék érdekében a valasztott médiumnak megfelelGen;

— sajat munkait batran Ujraértelmezi és felhaszndlja tovabbi alkototevékenység soran;

— vizualis megjelenéseket, alkotasokat Ujraértelmez, dttervez és mddositott kifejezési szandék vagy
funkcio érdekében ujraalkot;

— adott feladatmegoldas érdekében otleteib6l rendszert alkot, a célok érdekében alkalmas
kifejezési eszkozoket és technikdkat valaszt, az Ujszer( oOtletek megvaldsitasa érdekében
szabalyokat ujraalkot.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
— A személyes érdeklédésben jelenlevd, tarsadalom- vagy természettudomanyos ismeretek altal

megalapozott absztrakt fogalmak megjelenitése jelen korunk képalkotd lehet&ségeivel

— A XX. szdzadi magyar szobrdszat jelentGsebb alkotasainak (Szervatius Tibor, Schaar Erzsébet,
Borsos Miklds, Vilt Tibor, Melocco Miklds és Kovacs Margit munkai) megismerése anyaghasznalat
és kifejezés tekintetében. Osszefliggések keresése a mivészi kifejezés és anyaghasznalat
kapcsolataban

— Szabad kisérletezés elvont tartalmak megjelenitésére ©Onalléan tervezett anyaghasznalattal
alkotott plasztikus md létrehozasaval

FOGALMAK
koncepcid, onreflexid/tarsadalmi reflexié, posztmodern jelenségek, kisérleti mivészet

TEMAKOR: A vizualis kozlés hatasmechanizmusa - Vizualis informaciéfeldolgozas
JAVASOLT ORASZAM:-8 Ora/5 dora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— a lathatd vilag vizualis 6sszefliggéseinek megfigyeléseit ok-okozati viszonyoknak megfelelGen
rendszerezi;

— alkotd és befogadd tevékenységei soran érti és komplex mdédon haszndlja a vizualis nyelv
eszkozeit;

— avizualis megjelenések mintdinak 6nallé megfigyelése és felismerése altal konstrukcidkat alkot, e
megfigyelések szempontjainak Osszekapcsolasaval definidl és kovetkeztet, mindezt tdrsaival
egyuttm(ikodve alkototevékenységébe is beilleszti;

— adott feladatmegoldas érdekében meglévé vizudlis ismeretei kdzott megfelel6en szelektdl, a
tovabbi szakszer(i informacidszerzés érdekében adekvatan keres;

— adott és valasztott vizudlis mlivészeti témaban o6ndlldan gyljtott képi és szoveges informacidk
felhasznalasaval részletesebb helyzetfeltard, elemzd, 6sszehasonlitd, projektmunkat végez;

— megfelel6 érvekkel aldtdmasztva, mérlegel6 szemlélettel viszonyul az 6t korilvevs kulturalis
kornyezet vizualis értelmezéseinek medialis csatorndihoz, amit tarsaival is megvitat;

— kalénb6z6 medialis produktumokat vizualis jelrendszer, kommunikdaciés szandék és hataskeltés
szempontjabdl elemez, 6sszehasonlit, és kovetkeztetéseit tarsaival is megyvitatja;

— bemutatas, felhivas, torténetmesélés érdekében térbeli és id6beli folyamatokat, torténéseket,
cselekményeket kiilonb6z6 eszkdzok segitségével rogzit;

— tervezési folyamat sordn a gondolkodas szemléltetése érdekében gondolatait masok szamara is
érthetGen, szbvegesen és képpel dokumentalja;

— valds célokat szolgdld, sajat kommunikacids helyzetnek megfeleld, képes és szoveges lizenetet
felhasznald vizualis kozlést hoz létre tarsaival egylttmikddésben is;
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szabadon valasztott témadban tarsaival egylitt ok-okozati Osszefliggéseken alapuld torténetet
alkot, amelynek részleteit vizualis eszk6zokkel is magyardzza, bemutat;ja;

adott téma Ujszerld megjelenitéséhez ill6 technikai lehetlségeket kivalaszt és adott vizualis
feladatmegoldds érdekében megfelel6en felhasznal;

technikai képnél és szamitdgépes kornyezetben felismeri a manipulacié lehetGségét, és érti a
befolyasolas vizudlis eszkdzeinek jelent8ségét;

egyéni munkdjat hajlandd a kozosségi alkotds érdekei ald rendelni, a hatékonysag érdekében az
egyluttm(ikodésre torekszik.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Példak alapjan a filmnyelv eszkozeinek (pl. képkivagas, kameradllas, kameramozgas, fény, hang,
vagas/filmid6) elemz6 vizsgdlata sordn 0ndlld kovetkeztetések megfogalmazasa és a
tapasztalatok felhasznaldsa adott cél (pl. elbeszélés, figyelemfelhivds, tajékoztatas,
ismeretterjesztés), illetve adott cél tovabbgondolasa (pl. rovidfilmek készitése az eltéré szerepl6k
szemsz6gébdl, antirekldam/antikampanyfilm, alhirm(sor, fiktiv ismeretterjeszté filmkészités),
mozgdképi megjelenések Iétrehozdsa érdekében csoportmunkaban

Egyszer( animacidos technikak (pl. targymozgatds, papirkivagas, homokba rajzolas)
felhasznaldsaval valtozatos célokat kovetkezetesen szolgalé mozgdkép (pl. reklamfilm, zenei klip,
adott vers inspiralta filmet(id) elkészitése csoportmunkaban, és a produktum kozos értelmezése,
értékelése

Példak alapjan a mozgdkép hatdsmechanizmusanak elemz6 vizsgalata kilénféle szempontok
alapjan (pl. hangulatkeltés, montazs, sztereotipia, eredeti megoldasok, célkbzonség elérése)

A tapasztalati valdsag és a médidban megjelend reprezentalt valdsdg 6sszehasonlité vizsgalata és
6nallé bemutatdsa kilonb6z6 medidlis megjelenések esetében (pl. hirmdsor/hirportal,
tévéreklam, valésagshow, dokumentumfilm)

FOGALMAK
média, médium, technikai kép, filmnyelvi eszk6zok, montazselv, sztereotipia,

célkézonség/célcsoport, reprezentalt valdsag/virtualis valdsag
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TEMAKOR: Digitalis képalkotas, k6zosségi média - Digitalis tartalom-el6allitas,

személyesség

JAVASOLT ORASZAM: 6 0ra/3 ora

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

alkoté és befogadd tevékenységei soran érti és komplex mddon hasznalja a vizualis nyelv
eszkozeit;

adott feladatmegoldas érdekében meglévé vizudlis ismeretei kozott megfelelGen szelektdl, a
tovabbi szakszer( informdacidszerzés érdekében adekvatan keres;

megfelel6 érvekkel alatamasztva, mérlegelé szemlélettel viszonyul az 6t koérilvevé kulturdlis
kornyezet vizualis értelmezéseinek medialis csatorndihoz, amit tarsaival is megvitat;

vizualis jelrendszer, kommunikacids szandék és hatdskeltés szempontjabdl kilénb6z6 medialis
produktumokat elemez, 6sszehasonlit, és kovetkeztetéseit tarsaival is megvitatja;

adott feladatnak megfelel6en alkalmazza az analdg és a digitalis prezentacios technikdkat, illetve
az ezekhez kapcsolhato all6- és mozgdképi lehetGségeket;

sajat munkait batran Ujraértelmezi és felhaszndlja tovabbi alkototevékenység soran;



valds célokat szolgdld, sajat kommunikacids helyzetnek megfeleld, képes és szoveges lizenetet
felhasznald vizualis kozlést hoz létre tarsaival egylttmikodésben is;

technikai képnél és szamitégépes kdrnyezetben felismeri a manipuldcié lehetdségét, és érti a
befolyasolas vizudlis eszkdzeinek jelent6ségét;

egyéni munkdjat hajlandd a kozosségi alkotds érdekei ald rendelni, a hatékonysag érdekében az
egyluttm(ikodésre torekszik.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Tobbféle célt (pl. oktatas, szérakozas, informacidszolgaltatas, kozosségépités) szolgalo, valasztott
online tartalom, megjelenés elemz6 vizsgalata a vizudlis jellemzdk leirdsa és elemzése céljabdl,
egyénileg és csoportmunkaban is

Valasztott, személyes tartalmakat bemutaté online megjelenések (pl. blog, vlog, személyes profil
kozbsségi médiaban) elemzése vizualitas és tartalomszervezés (pl. kép és szbveg aranya,
mentirendszer/cimek és tartalmak megfelelése, szinek kommunikacids funkcidja, interaktivitas,
hipertextualitds) szempontjabdl, és a tapasztalatok bemutatdsa és megvitatasa egyénileg vagy
csoportmunkaban

A sztarjelenség kulturdlis hatterének elemz6 vizsgalata példak alapjan, a tapasztalatok
felhasznaldsa jatékos feladatokban (pl. fiktiv szuperh6s bemutatdsa kiilonboz6 vizualis
eszkozokkel, szelfikészités kilonboz6é kifejezési szandék érdekében, youtuber-témak gydjtése
kilénb6z6 szempontok szerint, vliog készitése szokatlan/abszurd témaban), a személyes célok
kovetkezetes alkalmazasa érdekében (pl. profilkészités, kreativ ,instasztori” készitése)

FOGALMAK
ujmédia, virtualis vilag, k6zosségi média, tarsadalmi nyilvanossag

TEMAKOR: Design, divat, identitas - Tervezett kornyezet, azonosulas
JAVASOLT ORASZAM: 16 6ra/13 6ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

a lathaté vilag vizudlis 6sszefliggéseinek megfigyeléseit ok-okozati viszonyoknak megfelel6en
rendszerezi;

a vizudlis megjelenések mintainak 6nallé megfigyelése és felismerése altal konstrukcidkat alkot, e
megfigyelések szempontjainak Osszekapcsolasaval definidl és kovetkeztet, mindezt tdrsaival
egylttm(ikodve alkotdtevékenységébe is beilleszti;

adott feladatmegoldds érdekében meglévd vizudlis ismeretei kozott megfelel6en szelektdl, a
tovabbi szakszer( informdacidszerzés érdekében adekvatan keres;

Uj otleteket is felhaszndl képek, targyak, terek megjelenitésének, atalakitasanak,
rekonstrualdsdnak megvaldsitasanal sikbeli, térbeli és id6beli produktumok |étrehozasa
esetében;

adott szempontok alapjan érti és megkilonbozteti a torténeti korok és a modern tarsadalmak
targyi és épitett kornyezetének legfontosabb jellemzdit;

tervezési folyamat sordn a gondolkodas szemléltetése érdekében gondolatait masok szdmara is
érthetGen, szbvegesen és képpel dokumentalja;

képalkotas és targyformdlds sordan autondm moddon felhaszndlja személyes tapasztalatait a
hiteles kifejezési szandék érdekében a valasztott médiumnak megfeleléen;

sajat munkait batran Ujraértelmezi és felhaszndlja tovabbi alkototevékenység soran;



adott feladatmegoldas érdekében otleteibsl rendszert alkot, a célok érdekében alkalmas
kifejezési eszkozoket és technikdkat valaszt, az Ujszer( oOtletek megvaldsitasa érdekében
szabdlyokat Ujraalkot;

a leghatékonyabb megoldas megtaldldsa érdekében felméri a megoldasi lehet&ségeket és azok
feltételeit, amelyek komplex mérlegelésével hoz dontést az adott feladatokban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az épitészettorténet kiilonbozé korszakaibdl (pl. ékor, romanika, gotika, reneszansz, barokk,
klasszicizmus, eklektika, szecesszid6, modern, posztmodern, kortars) valasztott példak
Osszehasonlité vizsgalata, csoportositdsa kiilonb6zé szempontok szerint (pl. funkcid, szerkezet,
épitGanyag, térlefedés, tomeg, homlokzattagolas), a tapasztalatok kilonb6z6 jatékos vizudlis
megjelenitésével (pl. gyors szabadkézi rajz, alaprajz rekonstrualasa, makett készitése)

Az organikus épitészet célkitizéseinek és formanyelvének (Le Corbusier, Hundertwasser, Gaudi)
megfigyelése utdn valds vagy fiktiv gyarépilet rajzanak kreativ, funkcidvaltoztaté atalakitasa
rajzban

Kos Karoly, Makovecz Imre és Csete Gyorgy munkassaganak megismerése utan kozosségi tér és
kornyezetének megtervezése organikus szemlélettel. A tervek alapjan makett készitése szabadon
valasztott anyag- és eszkdzhasznalattal

Személyes példdk alapjan az aktudlis divatot és annak révid tavu valtozasait befolydsold tényez6k
(pl. targyi kornyezet, fogyasztéi szokdsok, tarsadalmi-gazdasdgi-kulturalis hattér) elemzd
vizsgalata kreativ feladatokban (pl. stiluslap készitése, karakterteremtés adott szempontoknak
megfelelGen, fiktiv brand tervezése adott cél érdekében) a sajat identitas erdsitése céljabol

A XIX-XX. szdzadi magyar targykultira egy-egy jellemz6 termékének, gyartéjanak (pl. Zsolnay
éplletkeramia, Holl6hazi és Herendi porcelan, Csepel biciklik és motorkerékpdrok, lkarusz busz,
Kandé mozdony, Ganz gépgyartds, Tisza cipd) megismerése és tarsakkal valé megismertetése
prezentacié formdjadban. Az adott termék formatervezésében tetten érhet§ tarsadalmi
vonatkozasok, a forma és funkcié viszonya, a termékek ikonikus jellegének, az e mogott allo
okok, a kulturkérben betoltott szerep bemutatdsa. A fentiekbdél valasztott témakor targyanak
értelmezése és alkotomunkaban térténd Ujrafogalmazasa. A tervezett és |étrehozott alkotdsban
sajat korunk elvarasaira valé reagdlas

FOGALMAK
térszervezés, design, divat, identitds, brand, designgondolkodas

TEMAKOR: Kornyezet és fenntarthatosag - Természeti és tervezett kornyezet
egyensulya
JAVASOLT ORASZAM: 16 6ra/13 6ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

a lathaté vilag vizudlis osszefliggéseinek megfigyeléseit ok-okozati viszonyoknak megfelel6en
rendszerezi;

a vizudlis megjelenések mintainak 6nallé megfigyelése és felismerése altal konstrukcidkat alkot, e
megfigyelések szempontjainak Osszekapcsolasaval definidl és kovetkeztet, mindezt tdrsaival
egyuttm(kodve alkotdtevékenységébe is beilleszti;

adott feladatmegoldds érdekében meglévd vizudlis ismeretei kozott megfelel6en szelektdl, a
tovabbi szakszer(i informacidszerzés érdekében adekvatan keres;
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az alkotétevékenység soran szerzett tapasztalatait 6ndllé feladatmegoldas soran beépiti, és az
eredményes feladatmegoldas érdekében sziikség szerint tovabbfejleszti;

Uj oOtleteket is felhaszndl képek, targyak, terek megjelenitésének, atalakitasanak,
rekonstrudldsdnak megvaldsitasanal sikbeli, térbeli és id6beli produktumok Iétrehozasa
esetében;

a vizudlis alkotds soran befogadd és az alkoté szerepkdrt egyarant megismerve reflexidit
szemléletesen és szakszerlien fogalmazza meg szévegesen és képi megjelenitéssel is;

személyes élményei alapjan elemzi a targy- és koérnyezetkultura, valamint a fogyasztéi szokdsok
mindennapi életre gyakorolt hatasait és veszélyeit, és ezeket tarsaival megyvitatja;

adott vagy \valasztott célnak megfelel6en, kornyezetatalakitds érdekében, tarsaival
egyluttm(ikodésben, kérnyezetfelméréssel alatdmasztva tervet készit, amelyet indokolni is tud;
tervezési folyamat sordn a gondolkodas szemléltetése érdekében gondolatait mdsok szamara is
érthetGen, szbvegesen és képpel dokumentalja;

vizualis megjelenéseket, alkotasokat Ujraértelmez, attervez, és moddositott kifejezési szandék
vagy funkcié érdekében Ujraalkot;

a leghatékonyabb megoldas megtaldldsa érdekében felméri a megoldasi lehet&ségeket és azok
feltételeit, amelyek komplex mérlegelésével hoz dontést az adott feladatokban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Lokalis vagy globalis kornyezeti problémara (pl. természet, levegd, viz, fény, kozlekedés,
fogyasztdi szemlélet, nagyvarosi lét, civilizacids fenyegetettség) reflektald alkotas, produktum (pl.
koztéri alkotas, akcid, interaktiv tér, esemény, szerkezet, koz6sségi médium kampany, installacio)
tervének, makettjének létrehozdsa. A tervek megfelel6 elkészitése érdekében a vélasztott
probléma (pl. vizpocsékolas, ballagok Iufieregetése, szemetes jarda, buszmegallé-rongdlas),
helyszin (pl. telepiilés, kdztér, parkold, viztorony, iskola) és az idealis megjelenités eszkdzeinek
(pl. eseménymlivészet, reklam, latvany, hang, filmnyelvi eszk6z6k) tanulmanyozasa, felmérése
egyénileg és csoportmunkaban

A torténeti korok és a modern tarsadalmak kornyezetalakitasi jellemzGinek mérlegel6
felhasznaldsaval, esztétikai és funkciondlis szempontok érvényesitésével sajat, kodzvetlen
kornyezetben megolddsra varé kornyezeti problémak (pl. kocogdk, futdk szamara megfeleld hely,
szemétgyljtés, -tarolds, csomagoléanyagok mennyiségének csokkentése) megolddsahoz tervek,
koncepcidk elkészitése, csoportmunkaban is, a koncepcid jol értelmezhet6 vizudlis és szbveges
bemutatasaval

A fenntarthatdsag és kornyezettudatossag iranyelveinek megfelel6 idealis élettér (pl. lakas, kert,
park, falu, varos, iskola, Uthaldzat) természeti és épitett, targyi kornyezetének harmdéniajara,
egyensulydra fokuszalé tervezés (pl. kornyezetbe olvadd épitészet, land art), a kortars
kornyezetalakitds jellemz6inek, a designgondolkodas problémamegoldasra  6sztonzd
lehet&ségeinek inspirativ felhasznaldsaval, csoportmunkaban is

A mlemlékvédelem korszer(l iranyelveinek megismerése. A lakdhelyen vagy annak kornyékén
taldlhatd, felujitasra varo éplletrdl prezentacio tartdsa az épliletet konzervald vagy funkcidvaltéd
atépitéssel kapcsolatban.

FOGALMAK
fenntarthato fejl6dés, személyes/kozosségi tér, 6koldgiai labnyom, ergondmia, minimal tér
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Vizualis kultura
ELMELET
Az osztalyozo vizsga témakorei
9-10. évfolyam

Feladat:

Elmélet:

1. Projekt munka. Téma valaszthaté a Rémai mivészettdl a Gotika koraig. 9-10. évfolyamon
javasolt valasztani az 1. féléves elméleti anyagbdl vagy a muzeumpedagdgiai foglalkozasok
kozul elemezni egy mivészettorténeti korszakot. Mlvészeti korszak kivalasztasa,
feldolgozasa. Ppt.bemutatd készitése. Min.20-30 dia, képanyaggal egyutt. EIméleti részt
réviden, tomoren megfogalmazni. Képanyag legyen béséges. Megtanulni. Bemutatni a
bizottsagnak. Sajat véleményt, tapasztalatot mondani pl. egykét alkotasrol. Felelet

jellegti. Beadando: 1 db PPT. Ertékelés, elmélet, irasbeli, ppt: 25%=25 pont, elmélet,
szébeli felelet ppt. alapjan: 25%=25 pont. Osszesen: 50%= 50 pont. Elmélet + gyakorlat
= 50%+50%=100%=50+50=100 pont

Kovetelmény 1. 2. félév:

e Legyen képes bemutatni a mivészettorténet korszakait, kulturkoreit, korstilusait.
Legyen képes a mialkotasok felismerésére, a kor-, stilus-meghatarozasara.

e Legyen képes a mivészeti alkotasok, iparmUvészeti targyak korba és tarsadalmi és
féldrajzi kornyezetbe illesztésére.

e Legyen képes felismerni az egyes mivészettorténeti korszakok kdzismert alkotoit,
kiemelked§ alkotasait, targyait.

TEMAKOROK | KOZEPSZINTU MUVEK, KOTELEZO KEPANYAG, fogalmak,
KOVETELMENYEK 1. szakkifejezések
félév
|. FELEV Miivészettérténet nagy | ETRUSZK, ROMAI
korszakainak 44. Etruszk sirszarkofag hazaspar portréjaval, Kr. e.
attekintése. Romai 625. (Réma, Museo Nazionale, Villa Giulia)
miivészettdl a 45. Colosseum, 70-90. Roma
gotikaig. 46. Pantheon, 118-128 k. Réma
47. Vettiusok haza, |. sz. Pompei
ETRUSZK, ROMAI 48. Vesta-templom”, I. sz. Rbma

49. Rémai vizvezeték (pl. Segovia, Nimes)

50. Forum Romanum rekonstrukcié

51. Traianus oszlopa, 110 k. Réma

52. Constantinus diadalive, 312-315 k. Rdma

53. Marcus Aurelius bronz lovasszobra, 170 k. (Roma,
Museo Capitolino)

54. Egy rémai portrészobor (pl. Caligula, Brutus,
Vespasianus, Constantinus)

55. A Misztérium villa falfestmény (egy részlete), Kr. e.
l. sz. 2/3.

KORAKERESZTENY
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BIZANCI MUVESZET

ISZLAM MUVESZET

EUROPAN KivULI
KULTURAK

KORAKERESZTENY

56. Santa Sabina, 422-432. Réma

57. San Apollinare in Classe és mozaikjai, VI. sz.
Ravenna

58. Palotakapolna, 805. Aachen

59. Jo6 pasztor, mozaik, V. sz. Ravenna, Galla Placidia
60. Durrow-i Kodex, 7. sz. vagy a Kellsi kédex, VIII. sz.
(Dublin, Trinity College)

BIZANC

67. Hagia Sophia, VI. sz. Konstantinapoly

68. San Vitale, 532-547. és mozaikjai, 574 k. Ravenna
69. Szofia Székesegyhaz, Xl. sz. Kijev

70. Nikopeia Istenanya, X. sz. (Velence, San Marco)
71. Trénold Istenanya, 1280 k. (Washington, National
Gallery of Art)

72. (Andrej) Rubljov: Szentharomsag, 1430 k.
(Moszkva, Tretyakovszkaja Galerija)

73. Sztaurotéka, X. sz. (Limburg, Székesegyhazi
Kincstar)

ISZLAM MUVESZET

1. Omar mecset, vagy Sziklatemplom, Jeruzsalem,
7.szd
2. Nagymecset arkadsora: al-Manszur, Cordoba,
785-
790
Dzsami, 11-12.szd, Isfahan
Kék Mecset, 1609-1616, Konstantinapoly
Tadzs Mahal, 1630-1658, Agra, India

ok ow

EUROPAN KiVvULI KULTURAK

404. Sziklarajzok Tasszilibdl (Kr. e. IV. ée.)

405. Tancmaszk Elefantcsontpartrol

406. Osszobor Indonéziabol (NM)

407. Husvét-szigeti k6szobrok (Polinézia)

408. Auszraliai kéregfestmény (NM)

409. Vadkanmaszk fabol (Melanézia) (NM)

410. Babfigura (Wayang - Indonéziabdl) (NM)

411. ,Nazca vonalak”, Kr. e. 200-Kr. u. 350. (Peru)
412. Machu Picchu, XVI. sz. (Peru)

413. Nagy Jaguar-templom (maja), 300-900. (Tikal)
414. Halotti maszk I1V-V. sz. (Teotihuacan, Parizs,
Musée de 'Homme)

415. A Nap Kéve (azték naptar) XV. sz. (Mexico City,
Nemzeti Antropolégiai Mizeum)

416. Totemoszlop Eszaknyugat-Amerikabol (Drezda,
Museum flr Vélkerkunde)
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417. Cordobai nagymecset (IX-X. sz.)

418. Kaszim pasa dzsamija (1543-1546, Pécs)

419. Kiralyfurdé (1566-1587, Buda)

420. Gul Baba turbéje (Buda)

421. Kethiida-dzsami, minaret (VIIl. sz. Eger)

422. Ladik imaszényeg, 6 oszlopos (XVIII. sz.
Budapest, Iparmlvészeti Muzeum)

423. Koran-lap (Arany Toll kalligrafigja), (1186. Dublin,
Ch. Beatty Kényvtar)

424. Nagy Sztupa (Kr. e. lll-I. sz. Szancsi) Ervényes:
2017. majus-juniusi vizsgaidbszaktol
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425. A 26. adzsantai barlangtemplom belseje (640 k.)
426. Szurja a Napisten, késztéle (XIII. sz.)

427. Buddha Sakjamuni fej Gandharabdl (himalajai
pala) (lI-11l. sz. Budapest, Hopp F. Keletazsiai Mizeum)
428. Siva Nataradzsa - Tancolé Siva (bronz) (XII-XIII.
sz. Amszterdam, Museum van Aziatische Kunst)

429. Radzsput miniatura (Krisna és Radha a ligetben,
XVIII. sz.)

430. Szteatitpecsételék az Indusvolgyi kultarabdl (Uj
Delhi, National Museum)

431. Kinai Nagy Fal, Csin-dinasztia (Kr. e. VI-Ill. sz.
220-ig)

432. A ,Tiltott varos” - a pekingi csaszari palotaegytttes
részlete, a nagy csarnokkal, Ming- és Csing-korszak
433. Fold alatti folyosérendszer a kinai
.cseréphadsereg”-gel (Csin-si Huang-ti csaszar
sirjahoz), Kr. e. 220-210. Lintong Hszian mellett

434. Temetkezési zaszlokép selyem alapon (Ma-vang-
tui 1. szamu sir, Nyugati Hang-kor Kr. e. 206 - Kr. u. 8.)
(Peking, Neue archaeologische Funde in China)

435. Buddha és kiséréi a Gyémant szutrabdl
(fametszet) (868.) (London, British Museum)

436. Csien-lung: Porcelandoboz pecsétfestéknek
(XVIII. sz.) (Budapest, IM)

437. Hérjudzsi buddhista templom Arany Csarnoka (VII.
sz.) (Nara)

438. Részletek Kacura Rikju csaszari villa
tavaskertjéb6l a Sékintei nevi teahazzal (XVII. sz. e.)
(Kioto)

439. Kacusika Hokusai: Déli szél és szép id6. A
Fudzsijama harminchat képe sorozatbdl (1823-1829)
(Tokid, Heibonsha Publisher Ltd.)

440. No-maszk (XVI. sz.) (Tokio, Nemzeti Muzeum)

NEPVANDORLAS
KORANAK
MUVESZETE

NEPVANDORLAS KORA

61. Galgadci tarsolylemez, X. sz. (MNM)

62. Nagyszentmiklési kincs, 800 k. (Bécs,
Kunsthistorisches Museum)

63. Sankt galleni kolostor tervrajza 830 k. (Sankt
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Il. FELEV

ROMAN KORI
MUVESZET
bemutatasa. Roman kori
épitészet megismerese,
alaprajzok,
épuletszerkezetek,
tomegek és aranyok
vizsgalata.

Roman Kori épitészet és
szobraszat.

Roman kor festészete.
Iparmivészet.

GOTIKA MUVESZETE,
bemutatasa. Gotikus
katedralisok
megismerese.
Epitészet: alaprajzok,
épuletszerkezetek,
tdbmegek és aranyok
vizsgalata.

Gétikus kori épitészet
és szobraszat.

Festészete.
Iparmivészet.

Gallen, kdnyvtar)

64. German sasfibula, VI. sz. (NUrnberg, Germanisches
Nationalmuseum)

65. Avar szijvég (pl. klarafalvi - Szeged, Mdra Ferenc
Muzeum)

Ervényes: 2017. majus-juniusi vizsgaidészaktol
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66. Honfoglalé magyarok oltdzete, rekonstrukcio (MNM)

ROMANIKA

74. Maria Laach, bencés templom, XI-XIII. sz. (Koblenz
mellett)

75. Pisai dém, XI-XIII. sz.

76. Pontigny-i ciszterci templom, 1140-1170.

77. Szt. Mihaly-templom, 1033. Hildesheim

78. Bencés apatsagi templom, XIIl. sz. Jak

79. Ciszterci templom, Xlll. sz. eleje, Bélapatfalva

80. Csempeszkopacsi plébaniatemplom, Xlll. sz. 2/2
81. Szent Istvan szarkofagja, Xl. sz. (Székesfehérvar,
Istvan Kiraly Muzeum)

82. Haromkiralyok domborm, Xll. sz. a pisai dom
bronzkapujarél

83. Maiestas Domini, 1123 k. San Clemente apszisabdl
(Barcelona, Katalan Muzeum)

84. Koronazasi palast, XI. sz. (MNM)

85. Bayeux-i karpit, 1080 k. (Bayeux, Bibliothéque
Municipale)

86. Magyar Szent Korona, XI-XIIl. sz. (Parlament,
Budapest)

87. Kiralyfej Kalocsardl, XIll. sz. (Budapest, Magyar
Nemzeti Galéria = MNG)

88. Winchesteri biblia (H-inicialé), 1150-1160.
(Winchester, Cathedral Library)

GOTIKA

89. Parizsi Notre Dame, 1163-1250.

90. Amiens-i székesegyhaz, 1236-(1389)

91. Chartres-i székesegyhaz, 1194-1220.

92. Ca d’Oro palota, XV. sz. Velence

93. Cambridge-i King’'s College Chapel, 1446-1515.
94. Szent Vitus székesegyhaz, XIV. sz. Praga

95. Nyirbatori (ma) reformatus templom, XV. sz. vége
96. Veleméri templom, XIV. sz.

97. Vajdahunyad var, XV. sz. Vajdahunyad

98. Utolso itélet, XV. sz. 1/2. Kassa, Szent Erzsébet-
templom északi kapuzata

99. Uta és Ekkehard szobra, 1250. Naumburg, dém
100. Veit Stoss: Maria oltar, 1477-1483 k. Krakko,
Maria-templom

101. Kolozsvari Marton és Gyorgy: Szent Gyorgy,
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RENESZANSZ
MUVESZET

Epitészet, szobraszat,
festészet.

bronz, 1373. (Praga, Narodni Galeri)

102. Maria halala a Chartres-i katedralisrél (livegablak),
XIll. sz.

103. Cimabue: Trénolé Madonna, Xlll. sz. vége
(Firenze, Uffizi)

104. Giotto: Szent Ferenc élete, freskdsorozat, Xlll. sz.
vége (Assisi, San Francesco)

105. Simone Martini, Lippo Memmi: Angyali Udvézlet,
1323. (Firenze, Uffizi)

106. Kolozsvari Tamas: Kalvaria, 1427. (Esztergom,
Keresztény Muzeum)

107. M. S. Mester: Maria és Erzsébet talalkozasa a
Selmecbanyai oltarrdl, 1508. (MNG)

108. L&csei Pal: Lécsei Szent Jakab-templom f6oltara,
1508-1517.

109. Wilton diptichon, 1400 k. (London, National
Gallery)

110. Avignoni Pietf, XV. sz. (Parizs, Louvre)

111. Limbourg fivérek: Majus, Berry herceg
horaskonyvébdl, 1410 k. (Chantilly, Musée Condée)
112. Magyar Anjou Legendarium, XIV. sz. 1/2 (Réma,
Museo Vaticano; New York, Morgan Library;
Szentpétervar, Ermitazs)

113. Képes Kronika, 1360 k. (Budapest, Orszagos
Széchényi Konyvtar = OSZK)

114. Szent Laszlo fejereklyetarto, 1425 e. (Gyér,
Székesegyhaz)

Ervényes: 2017. méajus-janiusi vizsgaidészaktol
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115. Suki-kehely, XV. sz. kbzepe (Esztergom,
Fészékesegyhazi Kincstar)

116. Az egyszarvu legenddja, gobelinsorozat, (Parizs,
Musée Cluny)

117. Szent Laszl6 legenda, 1420-as é. (Kakaslomnic)

RENESZANSZ

118. Santa Maria del Fiore, 1296-1436. Firenze

119. (Filippo) Brunelleschi: Ospedale degli Innocenti,
1421 k. Firenze

120. (Benedetto) da Maiano - Cronaca: Palazzo
Strozzi, 1498-1508. Firenze

121. (Donato) Bramante: Tempietto 1502-1505 k.
Réma (San Pietro in Montorio kolostor)

122. (Andrea) Palladio: Villa Rotonda, 1550 u. Vicenza
mellett

123. (Antonio da Sangallo) - Michelangelo: Palazzo
Farnese, 1514-1550. Roma

124. Loire menti reneszansz kastély: Chenanceaux,
1515 k.

125. Vaszilij Blazsennij székesegyhaz, XVI. sz.
Moszkva

126. Budai var és kiralyi palota, XIV-XVI. sz. és XVIILI.
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MUZEUMPEDAGOGIAI

FOGLALKOZAS, 1.
félév.

Egy mivészeti kor
(Rémai mivészettdl a
Reneszanszig)
feldolgozasa.
PROJEKTFELADAT.
ATIRATOK
ALKOTASA. Munkak
elkészitésének ideje: 1
honap

sz., XIX-XX. sz.

127. Visegradi kiralyi palota, XIV-XV. sz.

128. Bakdcz-kapolna, 1506-1507. Esztergom

129. Sarospataki var, XVI-XVII. sz.

130. (Lorenzo) Ghiberti: A firenzei Battistero
bronzkapuja (Porta del Paradiso), 1430-as é.

131. Donatello: Gattamelata lovasszobra, bronz, 1447-
1453 k. (Padova)

132. (Andrea del) Verocchio: Colleoni zsoldosvezér
lovasszobra, 1480-as é. (Velence)

133. Michelangelo (Buonarotti): Pieta, marvany, 1498.
(Réma, San Pietro)

134. Michelangelo (Buonarotti): David, 1504. (Firenze,
Accademia)

135. Michelangelo (Buonarotti): Lorenzo Medici
siremléke, 1525. (Firenze, San Lorenzo-templom
sekrestyéje)

136. Donatello: David, 1430-1435. (Firenze, Museo
Nazionale)

137. Visegradi Madonna, 1480 k. (Visegrad, Matyas
Kiradly Mazeum)

138. Massaccio: Szentharomsag, fresko, 1427 k.
(Firenze, Santa Maria Novella)

139. Fra Angelico: Krisztus levétele a keresztrél, 1437-
1440. (Firenze, Museo San Marco)

140. Piero della Francesca: Krisztus ostorozasa, 1470
k. (Urbino, Palazzo Ducale)

141. (Sandro) Botticelli: Vénusz szuletése, 1485 k.
(Firenze, Uffizi)

142. (Carlo) Crivelli: Angyali udvozlet, 1486. (London,
National Gallery)

143. (Andrea) Mantegna: Pieta, 1506. (Miland, Brera)
144. Leonardo (da Vinci): Utols6 vacsora, 1495-1497.
(Milané, Santa Maria delle Grazie kolostor refektoriuma)
145. Leonardo (da Vinci): Szent Anna harmadmagaval,
1498. (London, National Gallery)

146. Leonardo (da Vinci): Mona Lisa, 1503-1505.
(Parizs, Louvre)

147. Raffaello (Santi): Esterhazy Madonna, 1507-1508.
(Budapest, Szépmivészeti Muzeum = SZM)

148. Raffaello (Santi): Athéni iskola, freskd, 1509-1510.
(Vatikan, Stanza della Segnatura)

149. Michelangelo (Buonarroti): Utolso itélet, fresko,
1537-1541. Vatikan, (Capella Sistina)

150. Giorgione: A Vihar, 1506 k. (Velence, Accademia)
151. Tiziano (Vecellio): Urbindi Vénusz, 1538. (Firenze,
Uffizi)

152. (Benvenuto) Cellini: Sétarto, 1543. (Bécs,
Hofmuseum)

153. Nyirbatori stallum, 1511. (MNM)

154. (Jan) Van Eyck: Arnolfini hazaspar, 1433.
(London, National Gallery)

155. (Rogier) van der Weyden: Angyali udvolet (Parizs,
Louvre)
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156. (Hugo) van der Goes: Portinari oltar, 1475 k.
(Firenze, Uffizi)

157. (Hieronymus) Bosch: Szénasszekeér, 1480-1485.
(Madrid, Prado)

158. (Albrecht) Direr: Onarckép, 1498. (Madrid, Prado)
159. (Albrecht) Direr: Melankdlia, rézmetszet, 1514.
(Berlin, Staatliche Museen)

160. (Mathias) Grunewald: Keresztrefeszités az
isenheimi oltarrol, 1515. (Colmar, Mdzeum)

161. ifj. (Hans) Holbein: (Jean de Dinteville és Georges
de Selve) francia kdvetek képmasa, 1533. (London,
National Gallery)

162. |d. (Pieter) Bruegel: Téli vadaszat, 1565. (Bécs,
Kunsthistorisches Museum)

163. Id. (Pieter) Bruegel: Parasztlakodalom, 1567.
(Bécs, Kunsthistorisches Museum)

164. El Greco: Krisztus az olajfak hegyén, 1579 u.
(SZM)

165. (Angelo) Bronzino: Toleddi Eleonéra, XVI. sz.
vége (Firenze, Uffizi)

JAVASLAT:

PPT. bemutaté készitése. Min. 20-30 dia. A korstilus
bemutatasa. Egy épllet, szobor, festmény, alkoté
kivalasztasa.

Munkassaganak vizsgalata. Festményei korul egy
kivalasztasa, atiratok készitése.

AZ OSZTALYOZO VIZSGA GYAKORLATI RESZET A
RAJZI VAGY PLASZTIKAI MUNKAK, TERI
KONSTRUKCIOK KESZITESE, MUVEKROL
ATIRATOK ALKOTASA KEPEZI.

Vizualis kultura
GYAKORLAT
Az osztalyozo vizsga témakorei, 1. 2. félév
9-10. évfolyam

Feladat:

Gyakorlati munka:

1. Projekt munkahoz kapcsolodo festési feladat. Téma valaszthaté az 6skortol a 21.

szazadiqg. 10. évfolyamon javasolt valasztani az 2. féléves elméleti anyagbdl vagy kiemelni a

muzeumpedagodgiai foglalkozasok kozil egy mivészettorténeti korszakot. A mivészeti

korszakra jellemzd stilus, eszk6z, ecset hasznalat, vjitas, koncepcio felhasznalasa egy sajat
m elkészitéséhez. Az egyedi munkan felismerhet6nek kell lennie a korszaknak. Beadando:
1 db munka, szabadon valasztott technika. Ertékelés, gyakorlat: 25%= 25 pont

2. Projekt munkahoz kapcsolédé feladat, vagy mas miivészettorténeti korszakboél vett

alkoté és munkassaganak tanulmanyozasa. Ezutan egy alkotas kivalasztasa. Atiras
egyénileg, sajat szemlélettel, meglatassal, étletekkel, stilussal. Egy alkoté és munkajanak
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kivalasztasa, mivének/miveinek atirasa. Harom atirat alkotasa. A muzeumpedagoégiai

foglalkozasok témai koziil is valaszthaté barmilyen korszak.

Beadandd: 2 db munka, szabadon valasztott technika. Ertékelés, gyakorlat: 25%, 25 pont.
Gyakorlat 6sszesen: 50%, 50 pont. EImélet + gyakorlat = 50%+50%=100%=50+50=100

pont

Kovetelmény 1. 2. félév:

Legyen képes bemutatni azt a miivészettérténeti korszakot, amit kivalasztott,

a ppt. bemutat6 alapjan egy stilust prezentalni.

Kotelez6 eqgy alkotot kiemelni, az 6 munkassagat bemutatni (1. feladat).
Majd festészetének feldolgozasa utan legyen képes egy vagy tobb alkotasat
kivalasztani, atiratot késziteni. Technika szabadon valasztott (2. feladat).

Megengedett akar tobb mivészettorténeti kor és tobb alkotd kivalasztasa is,

valamint tobb m{ atirata is feldolgozhatd

(2. feladat).

(Nem kotelezd a ppt. bemutatéban eléadott miveészettorténeti korszak egy
alkotdja tovabbi tdbb mUiveinek atirata. Tobb alkoté és munka is valaszthato).

TEMAKOROK 1. és K@ZEPSZIN"I'I'.'I JELLEMZOK
2. félév KOVETELMENYEK,
GYAKORLAT,
FELADATOK, 1. és 2.
félév
1. Csendélet 1. Zenére festés 1. Csendélet
2. Perspektiva > 'IC'ZI%nyC’:sIr\e:azés A). Kilénbdzé
- 3 .
3. Drapera, I 4. Monogram forgastestek
anyagszeruse 5. Atirat készitése elrendezése a
g . L
4 Tér ]Eerbe’n természeti
< . . ormakkal,
5. Fény-arnyék

© N

hatas, tonus
Emberi test
Tervezés
Kompoazicié

zo6ldségekkel,
gyumolcsokkel vagy
termésekkel egyutt.
Kompozicid. Fény-
arnyék hatasok
megjelenitése.
Anyagszeriiség.
Forgastestek
térbelisége,
plasztikussaga,
tdbmege és a targyak
anyaga. Uveg,
keradmia, fa,
drapéria, természeti
formak és fényes
targyak kozotti
anyagszer(iség
kiilénbség
érzékeltetése.
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Eszkoz:
grafitceruza, szén,
pit kréta, pasztell.

B). Kllénbozé
forgastestek
elrendezése a
térben, de ugy, hogy
fekvéd is legyen a
csendéletben. A
targyak
megmutatasa
rajzban természeti
formakkal,
z6ldségekkel,
gyumolcsokkel vagy
termésekkel egyuitt.
Kompozicié. Fény-
arnyék hatasok
megjelenitése.
Anyagszeriiség.
Forgastestek
térbelisége,
plasztikussaga,
tdmege és a targyak
anyaga. Uveg,
keramia, fa,
drapéria, természeti
formak matt és
fényes targyak
kozotti
anyagszer(iség
kilénbség
erzékeltetése.

Eszkoz:
grafitceruza, szén,
pit kréta, pasztell,
vizfesték vagy
tempera.

C). Kiilénb6z6
forgastestek
elrendezése a
térben ugy, hogy
padok, székek,
asztalok is be
vannak épitve a
beallitasba.
Kompozicié. Fény-
arnyék hatasok
megjelenitése.
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Anyagszeriiseg.
Forgastestek
térbelisége,
plasztikussaga,
tdmege és a targyak
anyaga. Padok,
székek, asztalok
anyagszer(isége,
valamint térbelisége
(perspektiva).
Padok, székek,
asztalok ,fejre
allitasa”,
megforgatasa a
térben (t6bb iranyu
perspektiva).

Eszkdz:
grafitceruza, szén,
pit kréta, pasztell,
vizfesték vagy
tempera.

Perspektiva

A). Testek, tdmegek
a térben.
Kompozicié.
Aranyok, iranyok,
méretek
megfigyelése.
Szerkezetrajzok
készitése. Eszkoz:
grafitceruza.

B) Testek, tbmegek
a térben.
Kompozicio.
Aranyok, iranyok,
méretek
medfigyelése.

Eszkoz:
grafitceruza.

Szerkezetrajzok
készitése utan fény-
arnyék
megjelenitése.
Eszkoz:
grafitceruza, szén
vagy pit kréta.
Latvany utani
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gondolkodé rajzok
készitése.

C)._Testek, tbmegek
mellé a térbe
drapériat is
elhelyezlnk.
Kompozicié.
Anyagszeriliség és
plasztikussag
érzékeltetése.
Latvanyrajzok
készitése. Eszkoz:
grafitceruza.

Gotikus és reneszansz viseletek
megismerése, ruha kiegésziték
tervezése. Fejfeddk, kalap,
kendék, fatylak tervezése gotikus
stilusban. Goétikus stilus
modernizalasa, maiva tétele.

Drapéria
latvanyrajza.

A) Drapériak
beéllitasa,
fekvé,
felfiggesztett
és egy testre
rateritett
drapéria
megalkotasa
térben fény-
arnyék hatasok
figyelembevétel
ével.
Kompozicio.
Anyagszeriiség.

Eszkéz:
grafitceruza, szén
vagy pit kréta.

Emberi test:

Kézfej
tanulményrajza.
Anyagszeriiség.
Anatomia
megjelenitése
rajzban. Csontok,
izmok a kézfejen.

Eszkoz:
grafitceruza, szén
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vagy pit kréta.

9. Tervezési feladat:

Természeti formabdl
vagy valami masbdl
kiindulni, a
szerkezeti
vizsgalatok utan
tulajdonsaganak
felhasznalasa ugy,
hogy e tulajdonsag
értelemszeriien
megjelenjen a
tervezési
folyamatban.
Tervezési folyamat
megmutatasa preciz
rajzokkal, az 6tletek
megjelenitése. Majd
a végso otlet
kivalasztasa,
tovabbfejlesztése
ugy, hogy a végsé
terv létrej6jjon. A
végso terv
megalkotasa
latvanyrajzban 1:1-
es méretben.

Eszkdz:
grafitceruza, szines
ceruza, toll, filc,
tufile, festék vagy
vegyes technika.

MUZEUMPEDAGOGIAI

FOGLALKOZAS.

Egy miivészeti kor
(Rémai miivészettdl a
Reneszansziqg)
feldolgozasa.
Projektfeladat.

Hazi feladatként folytatas:
atiratok készitése.
Javaslat: Deak Képtar
festészeti anyaganak

10.Kompozicio.

Koér, haromszdg,
ellipszis, négyzet és
egyéb mas
geometriai formaba
komponalandé egy
szabadon valasztott
téma. Eszkoz:
grafitceruza, szines
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megtekintése, majd egy
miivészeti kor kivalasztasa,
ppt. bemutaté készitése.

Vagy a Deak Képtar festészeti
anyagai koziil egy kivalasztasa,
feldolgozasa, annak nyoman
atiratok alkotasa. Munkak
elkészitésének ideje: 1 hénap.

ceruza, szén,
pasztell, pit kréta,
toll, filc, thfilc, festék
vagy vegyes
technika.
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